Name:

James Cameron

Rasse:

Mensch

GroBe:

+-0 (3)

Kredit Einheiten:

FKG

NKG

SCH

ST

SP

BWR

NKDSK

Aktion

Reaktion

GRV

Trefferzone

Wunden

Kopf (1)
2-3)
Torso

A B
4-5)
Arm links

(6-7)

Arm rechts

RST

Waffe / Ausriistung

Art | Minimal

Maximal (-2)

Splitterweste

kritische Wunden

8-9

MP 98

55

4x6

Bein links

10 - 11

Bein rechts

12-183

Vorderrad

(1a-15)

Tank

16-18

Motor

(19- 20)

Hinterrad

gjiaja|lalfd|d|lw |W] > N

Durchschn. Riistwert (DRST)

3/4

Verdienst (Kredit Einheiten) |

Zubehoér fiir Ausriistungen

Anzahl des Zubehors

Normalmunition fiir MP 98

Spezialregeln: Spikes ausfahren 1 AK und BWR -2 je Rad. Uberrollen bis GréRe +1: 2 Punkte Fallschaden, +6 DSK je Spikes.
Rammen groRer +1(1AK). Schaden: Zuriickgelegte Strecke in cm als DSK (Template-Schaden), Charakter wird um 3cm wegge-
schleudert. Rad bleibt stehen, BWR verfallt. Nahkampf bei Rammen/Uberollen: Fallschaden bis GriRe +2; gréRere und bei Rammen
werden 3cm weggeschoben. Wenden/scharf abbiegen Template. Angriff auperhalb Sichtlinie und Treffer: Reaktion mit GRV +2.

-10

Kann nicht rickwarts, in Wald, in Gebaude fahren, getuned, geschubst, teleportiert, ausgeknockt werden. Trefferzone des Motorrades
zerstort: Fahrer kdmpft zu FuB weiter (W12). Tankexplosion 4 Punkte Schaden. Lést sich ohne Wurf auf SCH aus Nahkampf.




