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Spezialregeln: Kann kein Knock Out erleiden - wird nur halbe NKDSK geschubst. Bei Ausriistungstreffer
am Kopf (nur 5) wird einer der 5 Schlauche zerstort(jeweils DSK -1). Wird er von hinten angegriffen -10

und der Ballanceregler getroffen (wird nicht zerstort), stirzt er (4 Punkte nach Template-Treffer-
schema) und muB fur 1 AK aufstehen. Kann keine Ausristung tragen. Ist ein Walton.




